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Police

scientifigue

Resolvez une enquéte immersive en mobilisant I'intelligence collective de
VOS equipes.

Partout en Indoor & 100 %

e i A France Outdoor immersive

= LE CONCEPT

Une enquéte qui mobilise l'intelligence collective

Chaque participant devient agent d'investigation : blouse de police enfilée, vous prenez en charge une scene de crime
reconstituée. Empreintes digitales, traces sanguines, indices matériels, reconnaissance capillaire — chaque détail compte
et rien ne doit étre laissé au hasard.

L'activité se déroule en deux temps : une enquéte d'entrainement pour maitriser les outils et les techniques, puis I'affaire

principale — plus complexe, qui requiert coordination, rigueur et réflexion collective pour désigner le ou les coupables.

Un format immersif et inoubliable qui pousse les équipes a se surpasser en s'appuyant sur leurs forces respectives.
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g Techniques de police scientifique réelles
Empreintes digitales, traces biologiques, analyses capillaires — des méthodes authentiques adaptées au jeu.
\
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55 Progression en deux enquétes
Un entrainement pour prendre en main les outils, puis |'affaire principale pour mettre a I'épreuve la cohésion.
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QO Chaque indice compte
La solution ne peut émerger que d'un travail collectif — aucun profil ni aucune compétence n'est superflu.
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—— LE DEROULE

Comment ca se passe?

° ETAPE 1
Accueil & Immersion

Chaque participant recoit une blouse de police scientifique et son badge d'agent. Présentation du contexte de I'enquéte, des
outils disponibles et des regles de la scéne de crime. L'ambiance est posée dés les premiéres secondes.

a ETAPE 2
Enquéte d'entrainement

Une premiere affaire — plus simple — permet de maitriser les techniques : relevé d'empreintes, analyse de traces sanguines,
identification capillaire. Les équipes apprennent a collaborer et a répartir les réles.

a ETAPE 3
L'affaire principale

Place a I'enquéte réelle — une scéne de crime plus complexe, avec plusieurs suspects et des indices croisés. Les équipes
doivent analyser, croiser les données et coordonner leur action pour identifier le coupable en un temps limite.
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° ETAPE 4
Ateliers spécialisés

Des ateliers complémentaires permettent d'approfondir certaines techniques : reconnaissance par empreinte digitale,
identification de substances, analyse de trajectoire. Chaque équipe peut se spécialiser sur un domaine.

° ETAPE 5
Analyse collective

Chaque équipe présente ses conclusions devant le groupe. Les théories s'affrontent, les indices sont croisés et le délibéré final
révele qui a vu juste. Un moment de partage et de bonne humeur garanti.

° ETAPE 6
Cloture & Révélation

Annonce du coupable, remise des récompenses a I'équipe gagnante et retour sur les méthodes utilisées. Les participants
repartent avec leur badge d'agent en souvenir — et de nouveaux réflexes collectifs.

—— CE QUE GA DEVELOPPE

Les competences mobilisées

_Q) Analyse & logique D Communication O Cohésion d'équipe Coordination

47 Prise de décision @ Gestion du temps ®© sens de I'observation Q Intelligence collective

= LES PETITS PLUS

Ce quifaitla g/fference
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Matériel professionnel Immersion totale Adapté aux grands groupes

Kits d'analyse, poudre révélatrice Décors reconstituant une vraie scéne de Jusqu'a 2 000 participants grace a un format
d'empreintes, lichens, réactifs — des outils crime, ambiance sonore et briefing immersif multi-équipes avec des affaires simultanées.
dignes des vrais enquéteurs. dés l'arrivée.
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Clé en main Badge agent en souvenir Sono offerte dés 50 participants

Scénario, matériel, encadrement et Chaque participant repart avec son badge Briefing et révélation finale amplifiés pour

coordination pris en charge de A a Z. d'agent — un souvenir personnalisé et une expérience collective maximale sur les
original. grands groupes.

= QUESTIONS FREQUENTES

Vous avez des questions?

Faut-il des connaissances en criminologie ?

Pas du tout. L'activité est entierement guidée — I'enquéte d'entrainement permet a tous les participants de maitriser les techniques avant I'affaire
principale. Aucune connaissance préalable n'est nécessaire.

L'activité est-elle adaptée aux personnes a mobilité réduite ?

Oui. L'activité se déroule principalement en intérieur, autour de tables et postes d'analyse. Elle est accessible aux personnes a mobilité réduite sans
aménagement particulier.

Peut-on choisir le scénario de I'enquéte ?

Plusieurs scénarios sont disponibles. Le scénario le mieux adapté a votre groupe et a vos objectifs est sélectionné, ou peut étre adapté sur
demande pour plus de personnalisation.

Ou se déroule I'activité ?

Dans votre lieu de séminaire, hotel ou salle de réception — tout le dispositif est installé et démonté sur place. L'activité peut aussi se tenir dans des
espaces partenaires partout en France.

Combien de temps faut-il prévoir ?

Entre 1h30 et 2h30 selon la configuration choisie et la taille du groupe. Un format express 1h est possible sur demande pour les agendas serrés.

Comment se déroule la réservation ?

Demandez un devis en ligne ou appelez directement. Un interlocuteur unique gére votre projet de A a Z — scénario, logistique, installation et
animation.
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