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Escape Game —
Les 5 Cles

tere d'Archibald Mercurius — 5 énigmes; 3 contineis; uniceoffre

scellé a ouvrir.

ACTIVITE EXCLUSIVE — MERCURE BORDEAUX AEROPORT

Mercure
10 a 500 Bordeaux
Aéroport

Indoor / Toute
Outdoor I'année

= LE CONCEPT

Un coffre légendaire,
cing enigmes a resoudre

Lors de récents travaux dans les fondations de I'Hoétel Mercure Bordeaux Aéroport, les ouvriers ont mis au jour un coffre
antique, scellé par cing cadenas et gravé au nom de I'explorateur légendaire Archibald Mercurius. Selon les archives

retrouvées, cet aventurier du XlIXe siécle avait parcouru les cing continents, dissimulant sur chaque terre visitée un indice
permettant de retrouver les codes d'ouverture.

Votre mission : reconstituer les cing codes en relevant les défis laissés par Archibald sur chaque continent — Europe,
Asie, Afrique, Amérique et Océanie. Chaque équipe dispose de 75 minutes pour traverser tous les ateliers en rotation,
rassembler les fragments du mot de passe final et prétendre a I'ouverture du coffre lors du grand final.

Une aventure immersive accessible a tous, idéale pour un séminaire résidentiel au Mercure : les salles de I'hotel se

transforment en ateliers thématiques, sans besoin de se déplacer entre les sessions de travail et I'animation.

p
@ 5 ateliers thématiques par continent
Europe, Asie, Afrique, Amérique, Océanie — chaque atelier propose une épreuve unique de déduction, manipulation ou observation,
adaptée a l'univers du continent.
\
(
& Le coffre Iégendaire d'Archibald Mercurius
Un vrai coffre antique accueille le grand final. Seule la réunion de tous les codes récoltés permet d'en percer le mystere — et de
découvrir le deuxieéme coffre surprise a l'intérieur.
\
4
Q Récompenses bordelaises incluses
L'équipe victorieuse repart avec 6 canelés de Bordeaux ou une bouteille de vin rouge par participant — des récompenses
personnalisables sur demande.
\
(@) EN IMAGES 5 photos
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= LE DEROULE

2 heures pour percer le mystere

‘ ETAPE 1 — 15 MIN
Accueil & Briefing
Le maitre du jeu accueille les participants et présente le contexte : la découverte du coffre d'Archibald Mercurius lors des travaux

de I'hotel. Constitution des équipes, remise des instructions et présentation du coffre authentique. Le compte a rebours
commence.

a ETAPE 2 — 75 MIN
5 Ateliers en rotation
Les equipes tournent de station en station, accompagnées d'un animateur. Chaque atelier représente un continent exploré par

Archibald et révéle un fragment du code d'ouverture. Toutes les équipes doivent compléter I'ensemble des 5 épreuves.

EUROPE ASIE AFRIQUE AMERIQUE OCEANIE

e ETAPE 3 — 30 MIN
Grand Final & remise des récompenses
Toutes les équipes se réunissent autour du coffre d'Archibald. Les codes récoltés sont assemblés pour tenter I'ouverture. A
I'intérieur : un deuxiéme coffre surprise, révélant les récompenses bordelaises pour I'équipe victorieuse — canelés ou vin rouge
de Bordeaux, a personnaliser sur demande.

= LES 5 EPREUVES

Un continent, une enigme

%23 Europe — Le code oublié @ Asie — Le défi des sages ©®© Afrigue — Le masque des secrets
oo - . . . . .
oo Amérique — Le totem crypté 4 Océanie — La carte submergée Q Grand Final — L'ouverture du coffre

= LES PETITS PLUS

Ce quifaitla d/fference

© @ A

Exclusivité Mercure Bordeaux 5 continents, 5 épreuves 10 a 500 participants

Concu spécifiquement pour I'hétel Mercure Chaque atelier plonge les équipes dans un Format modulaire et scalable : de petits
Bordeaux Aéroport et ses salles thématiques univers distinct avec une mécanique de jeu groupes aux grands séminaires résidentiels,
— une expérience impossible a reproduire unique — déduction, manipulation, la rotation entre ateliers s'adapte a tous les
ailleurs. observation. effectifs.
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Récompenses bordelaises Indoor ou outdoor Clé en main

6 canelés de Bordeaux ou 1 bouteille de vin Les ateliers s'installent dans les salles de Maitre du jeu, coordinateur, matériel complet

rouge par participant de I'équipe victorieuse séminaire ou sur la terrasse de I'hétel. et récompenses inclus. COHAESIO prend en

— ancrées dans le terroir local. Installation rapide en moins d'une heure, charge toute la logistique pour un événement
matériel fourni. sans stress.

= QUESTIONS FREQUENTES

Vous avez des questions?

Faut-il des connaissances particuliéres pour participer ?

Non. Toutes les épreuves sont accessibles sans connaissances préalables. Un peu de logique, d'observation et de bonne communication en
équipe suffisent. L'activité est concue pour méler profils variés.

L'activité se déroule-t-elle uniquement au Mercure Bordeaux Aéroport ?

Oui. Escape Game — Les 5 Clés est une activité exclusive créée spécialement pour I'Hétel Mercure Bordeaux Aéroport, en partenariat avec
COHAESIO. Elle n'est pas disponible dans d'autres lieux.

Combien de participants peut-on mettre dans une équipe ?

Les équipes sont généralement constituées de 5 a 10 personnes par atelier. La composition est ajustée en fonction du nombre total de participants
pour garantir la fluidité de la rotation.

Peut-on combiner I'escape game avec un séminaire ?

Absolument — c'est la configuration idéale. Sessions de travail le matin, animation en fin d'aprés-midi, diner. Tout se déroule sur place au
Mercure, sans déplacement.

Quelles sont les récompenses pour I'équipe gagnante ?

6 canelés de Bordeaux par participant OU 1 bouteille de vin rouge de Bordeaux, au choix. Des récompenses personnalisées peuvent étre
proposées sur demande (goodies entreprise, bons cadeaux...).

Comment réserver ?

Demandez un devis en ligne ou appelez directement. Un interlocuteur unique prend en charge votre projet de A a Z — date, nombre de
participants, personnalisation des récompenses.
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